
VENTA JUEGOS ACTIVOS: pulsar y seleccionar 
para cada producto la cantidad de números a 
jugar, el importe… los números a jugar pueden 
seleccionarse de forma automática o manual.

VENTA CUPÓN EXTRAORDINARIO: pulsar y 
elegir el número a jugar de forma manual / 
automática y la cantidad de cupones. En caso de 
más de uno seleccionar el número de tickets.

VENTA CUPÓN FIN DE SEMANA: pulsar, 
seleccionar la fecha y elegir el número a jugar de 
forma manual / automática y la cantidad de 
cupones. En caso de más de uno seleccionar el 
número de tickets.

APUESTA AUTOMÁTICA: seleccionar el botón 
AUT. de cada juego para obtener una apuesta 
simple automática. 

PAGO DE PREMIOS / UNO IGUAL: 
escanear el código de barras del 
boleto para revisar si tiene premio o 
para imprimir un boleto igual.

Menú principal
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Confirmación de pedidos y activación de libros

CONFIRMAR PEDIDOS: 
escanear código de barras. 
Importante confirmar todos 
los pedidos una vez hayan 
sido recibidos.
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ACTIVACIÓN DE LIBRO: 
escanear código de barras 
seleccionado para activar. 

Seleccionar el botón de 
Otros del menú principal.



Devolución de rascas
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INF. DEVOLUCIÓN RASCAS: 
se muestra la información de 
los rascas devueltos 

DEVOLUCIÓN DE RASCAS: 
escanear código de barras 
de los rascas que se 
devuelven.



Devolución de cupones
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DEVOLUCIÓN DE CUPONES: 
escanear código de barras de 
los cupones que se 
devuelven.

DEVOLUCIÓN DE PASIVA: se 
muestra la información de los 
cupones devueltos.



Caja 
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TOTALIZACIÓN DE CAJA: 
Registro del importe de todas 
las ventas / anulaciones 
electronicas realizadas. Se 
podrá borrar un movimiento, 
introducir un movimiento 
manualmente, borrar toda la 
caja o totalizarla.

FONDO DE CAJA: Introducir 
un importe para el fondo de 
caja. Se corresponde con el 
importe de caja con el que 
iniciamos el día.


